Agrupamento de Escolas Rosa Ramalho — Barcelinhos -150940

Escola Basica Rosa Ramalho — Barcelinhos - 343675

PLANIFICACAO ANUAL

----- Ano letivo 2024/2025

Narrativa para multimédia

Conhecer diferentes narrativas para contetados
multimédia.

Compreender elementos gréficos,
nomeadamente, a utilizagdo das fontes mais
adequadas a cada produto multimédia.

- Mobilizar conhecimento sobre normas
relacionadas com os direitos de autor,
publicagdo e protegcdo de dados; -
estabelecer relacdes intra e
interdisciplinares.

Disciplina: Educac&o Multimédia 8.2 Ano
Dominios . . 5 A9i i Areas de )
e Ap(end|zagens Essenua[s (Origﬁgc?ass E:rta:%tliglrﬁlaolsogilsr?osslgosagild)a da | competéncias N |de
. ” , (Conhecimentos, capacidades e atitudes) . S aulas
Unidades teméaticas/Contetidos escolaridade obrigatoria) adesenvolver | previstas
Introducao ao multimédia digital Compreender os conceitos associados as Promover estratégias que envolvam A B, I
diferentes dimensdes da multimédia. aquisicdo de conhecimento, informacao
Identificar os tipos de multimédia. e outros saberes, relativos aos
Compreender os conceitos relacionados com os | contetdos das AE, que impliquem:
elementos gréaficos para multimédia. - Ser rigoroso, articular e usar de forma
consistente conhecimentos na area da
multimédia, incluindo texto, som,
imagem, video e animacao; 2
- Selecionar informacdo pertinente,
conforme os dominios e/ou projetos a
desenvolver, A B, C I

Texto Saber usar os diversos elementos graficos, Pr.qugeé es;rateglglas que envolvam a

nomeadamente as fontes, com equilibrio, do criatividagde dos aiunos. - propor

ponto de vista compositivo. splugo_e_s criativas, originals e

Criar um produto gréfico integrando de forma glver’s[flcadas, ga abordla_gemtdods

harmoniosa os diferentes elementos. ominios € ho gesenvolvimento de
projetos multimédia; - criar produtos,
objetos ou solucdes, face a desafios; -
criar solucbes estéticas criativas e
pessoais.
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Dominios . . 6 59i i Areas de 0
e Aprendizagens Essenciais (Orioniadas para o Perf cos Alnos A saida da. | competencias | hie
. " , (Conhecimentos, capacidades e atitudes) : S aulas
Unidades tematicas/Contetidos escolaridade obrigatoria) adesenvolver | preyistas
Imagem digital Compreender os diversos tipos e formatos de Promover estratégias que desenvolvam AB,C,I

imagem digital. Conhecer diferentes modelos de | o pensamento critico e analitico dos

cor e resolucdes alunos, incidindo em:

de imagem, conforme o objetivo do produto. - Mobilizar o discurso argumentativo,

Utilizar ferramentas de edicao de imagem vetorial | expressando tomadas de posicéo,

e bitmap. apresentando argumentos e contra-

Saber realizar operagdes de manipulacéo e argumentos;

edicdo de imagem digital. Integrar imagem digital | - Organizar debates que requeiram

num produto multimédia. sustentagdo de afirmacgdes, elaboracao
de opinides, andlises de factos ou 2
dados;
- Discutir conceitos ou factos numa
perspetiva disciplinar e interdisciplinar,
incluindo conhecimento especifico da
area;
- Problematizar situagoes;
- Analisar factos, teorias e situacoes,
identificando os elementos ou dados,
em particular, numa perspetiva
disciplinar A,D,F, H
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Dominios . . AcOes Estratégicas de Ensino (1) Areas de N.°de
e Aprendlzagens Essenmal.s (Orientadas para o Perfil dos Alunos a saida da | competéncias aulas
. - , (Conhecimentos, capacidades e atitudes) ; s
Unidades tematicas/Contetdos escolaridade obrigatoria) adesenvolver | previstas
- - : - Promover estratégias que envolvam
Som digital Identificar diversos formatos de audio. Conhecer por parte de o alu?w' d
e e e o audo, | e elas d pesqusa
Captar e editar som de forrgna a roduzif audio sustentada por criterios, com
arapsu ortes multimédia P autonomia progressiva;
P P : - Incentivar a procura e
aprofundamento de informacéo; ABDEH
- Recolher dados e opinides para
analise de tematicas em estudo.
2
Conhecer o enquadramento de planos e angulos Promqver/gsérateglas que e d
, de captacéo de video. relque_lram induzam por parte de o
Video Saber editar video. aluno.

Criar um guido com narrativa para video.
Integrar elementos de texto, imagem e som na
producao de video.

- Aceitar ou argumentar pontos de vista
diferentes;

- Respeitar diferengas de
caracteristicas, crencas ou opinides;

- Confrontar ideias e perspetivas
distintas sobre abordagem de um dado
problema e ou forma de o resolver,
tendo em conta, por exemplo,
diferentes perspetivas culturais, que
sejam de incidéncia local, nacional ou
global
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Dominios . - Acdes Estratégicas de Ensino (1) Areas de N.°de
e Aprendlzagens Essenmalls (Orientadas para o Perfil dos Alunos a saida da | competéncias aulas
. - , (Conhecimentos, capacidades e atitudes) ; s
Unidades tematicas/Contetidos escolaridade obrigatoria) adesenvolver | previstas
Animacao Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar | promover estratégias que envolvam por
fer_ramer\tas c~ie anlma(;éo dlgltal. parte de o aluno:
Criar animacao 2D ou 3D. - Realizar tarefas de planificacdo, de
revisdio e de monitorizacdo; - ser

organizado (por exemplo, criar planos
com as etapas do projeto e respetiva
calendarizagdo, registos individuais do A B.D F, H
trabalho realizado);
- Realizar trabalho auténomo, 10
identificando quais os obstaculos e
formas de os ultrapassar

, : ., .. | Promover estratégias que impliquem
Conhecer o conceito de projeto multimédia. por parte de o aluno:

Compreender as fases de desenvolvimento de um | _ ggper questionar uma situacéo-
projeto para a concretizacdo de um produto | hroplema;
multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e | " Organizar questdes para terceiros

organizacdo, atraves do planeamento € | ggpre contetdos estudados ou a
desenvolvimento de projetos multimédia estudar:

Projeto Multimédia

- Interrogar-se sobre o0 seu préprio
conhecimento prévio.

N.° total de aulas previstas do ano letivo: 16 a 17

Areas de competéncias elencadas no “Perfil dos Alunos a saida da escolaridade obrigatéria”:

(A) Linguagens e textos (F) Desenvolvimento pessoal e autonomia
(B) Informagé&o e comunicagéo (G) Bem-estar, saude e ambiente

(C) Raciocinio e resolugéo de problemas (H) Sensibilidade estética e artistica

(D) Pensamento critico e pensamento criativo () Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
(E) Relacionamento interpessoal (J) Consciéncia e dominio do corpo.

(1) No decurso do ano letivo, podera haver adaptagdes nas “A¢des Estratégicas de Ensino Aprendizagem”.
Barcelinhos, 4 de setembro de 2024.
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