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Areas de

capaz de:

o Identificar diferentes meios e aplicacbes
(sincronos ou assincronos) que permitam
a comunicacdo em suporte digital, com
publicos conhecidos, tendo em conta o
publico-alvo e o objetivo da comunicagéo;

e Comunicar (por texto, audio, video, etc.),
utilizando
ferramentas digitais, para expressar

pequeno e em grande grupo, para possibilitar a
confrontacdo com opinides distintas ( ferramentas
daGoogle

— docs, slides, jamboard, formularios,
youtubeKids) Utilizar a Classroom, Drive e
Calendario.

Comunicar, por videoconferéncia com colegas de
outra turma/escola/pais, ho ambito de um projeto

Contetdos AE Obj_etlvos ESEElicEls de Acdes Estratégicas de Ensino competéncia/Descritor
de Aprendizagem (Conhecimentos, .
Aprendizag Capacidades e Atitudes?) 5 €0 Pl 6os
em Alunos
Toclar: Conhecimentos capacidades e atitudes: Promover estratégias que envolvam:
' o Expressar-se enquanto cidadao digital, +
Comunicar, manifestando nogéo de comportamento Participar em projetos de dimens&o nacional e
colaborar, criar e adequado, enquadrado com o nivel de ou internacional, recorrendo a préticas e
inovar utilizacado das tecnologias digitais; recursos digitais ja validados (Etwinning,
e Reconhecer procedimentos de seguranca Internet Segura, ...)
bésicos em relacdo a si e aos outros (por +
exemplo, o registo de dados do utilizador).
O aluno planifica uma investigacéo a + Realizar atividades que envolvam aprendizagens
: - . - . : A B,C,D,E FH,J
realizar online sendo capaz de: de diferentes componentes do curriculo (pesquisa
o Definir palavras-chave para localizar tematicas)
informacgé&o, utilizando mecanismos e Formular questdes e planear as fases de
fungdes simples de pesquisa; investigacao e pesquisa, individualmente, em pares
e Utilizar o computador e outros + 0u em grupo, recorrendo a aplicacGes digitais que
dispositivos digitais como ferramentas de permitam o registo de notas, murais digitais,
apoio ao processo de investigacao e diagramas, entre outras (padlet, genially...)
pesquisa.
O aluno mobiliza as estratégias e Desenvolver projetos que impliqguem desenhar e
ferramentas de comunicacao, sendo + pintar, ler e escrever, falar e ouvir, criar e
+ apresentar ideias, procedimentos e resultados, em




uma ideia ou opinido, explicar ou
argumentar, no contexto das

colaborativo

(eTwinning, por exemplo) para criarem, em
conjunto, um plano de trabalho (por exemplo,
colocando e respondendo a




Areas de

literarios

Jogar

¢ Desenvolver a formacéo leitora;

e Utilizar o jogo como facilitador do
desenvolvimento da dimensdo da afetiva,
social, motora e cognitiva,;

e Promover o trabalho em grupo;

e Contribuir para o desenvolvimento da
crianga, onde as interagbes sociais se
dirigem para uma aprendizagem
enriquecedora;

e Regular comportamentos a partir das regras,
bem como a concentracéo no decurso do jogo;

¢ Contribuir para o desenvolvimento da crianca
ao nivel do desenvolvimento da funcéo
simbdlica e da representa¢gdo mental;

e Desenvolver a criatividade, o sentido critico, a

participacdo, a competicdo “sadia” e a

observacao;

Partilha de leituras e livros;
Dinamizacao da leitura com recurso a
dramatizacdes, teatro, fantoches.

https://www.rbe.mec.pt/np4/projetos/

Construir jogos diversificados de acordo com 0s
interesses dos alunos;

Fazer campeonatos de turma /
escola. Resolver problemas em
situacdes de jogo;

Explorar o espaco, ritmos, musica, relacdes
interpessoais, etc

Conteudos AE: Obj_etlvos Essenciais de AcBes Estratégicas de Ensino competéncia/Descritor
de Aprendizagem (Conhecimentos, .
. , ) es do Perfil dos
Aprendizag Capacidades e Atitudes?)
A= Alunos
atividades de aprendizagem de diferentes + questdes, negociando prazos, dividindo tarefas).
areas do curriculo; Utilizar as ferramentas digitais para
o Apresentar e partilhar os produtos apresentar trabalhos propostos pelo professor
desenvolvidos, utilizando meios digitais ou de livre escolha dos alunos
de comunicacao e colaboracéo. (Word, Padlet, Jamboard, Slides; Genially; Scratch, Kahoot...)
¢ Formar alunos leitores com gosto pela leitura; i
Ler « Promover o prazer e o gosto pela leitura; L Leituras de obras integrais
Apreciar textos * Melhorar os habitos de leitura; + naaula; 10 minutos a Ler;



https://www.rbe.mec.pt/np4/projetos/

Sugestdo de utilizagdo dos seguintes Recursos/ferramentas Digitais:

e Google- sites de informagdo generalizada ...
e Paint

e Plataforma + Cidadania;

e Jamboard;

e videos,

e storyboard...

e Plataforma Aula Digital;

e Kahoot;

e Wordwall;
e Quizizz;

e HS5P;

e RTP Ensina;
e PodCast;

e  Socrative;
e (Classroom.

Areas de competéncias elencadas no “Perfil dos Alunos & saida da escolaridade obrigatdria”:

(A) Linguagens e textos (F) Desenvolvimento pessoal e autonomia
(B) Informagéo e comunicagdo (G) Bem-estar, saude e ambiente

(C) Raciocinio e resolucéo de problemas (H) Sensibilidade estética e artistica

(D) Pensamento critico e pensamento criativo (1) Saber cientifico, técnico e tecnol6gico
(E) Relacionamento interpessoal (J) Consciéncia e dominio do corpo.

Aprovada em reunido de CP de 12 de setembro de 2022



